
5a/b/c      Kunsterziehung Richter 

Thema: Comic 

A) 

Bestimmt hast du einige Comics zuhause. Denk darüber nach, wie der Hauptdarsteller/in im Comic 

dargestellt wird. Welche Besonderheiten fallen dir an der Figur auf? Was zeichnet die Figur 

besonders aus? Schreibe deine Beobachtungen in Stichpunkten auf. 

B) 

Entwerfe nun deine eigene Comicfigur. 

Deine Figur sollte einfach gezeichnet und leicht wiedererkennbar sein. Die Bildsprache muss einfach 

sein. Die Figuren sind auf die Umrisskontur und flächige Farbigkeit reduziert.  

1. 

Überlege, wie deine Comicfigur aussehen könnte? Fertige in Skizzen verschiedene Figuren an. Nutze 

deine Fantasie und Kreativität. Wähle deine Stifte selber. 

2. 

Du kannst überlegen welche Stichpunkte aus der Aufgabe A auch auf deine Figur zutreffen könnten. 

Du kannst auch eigene Eigenschaften für deine Figur erfinden. 

3. 

Zeichne nun deine Figur. Entscheide dich dazu aus deinen Skizzen für eine Figur. Halte in 

Stichpunkten fest, welche Eigenschaften deine Figur hat. Diese sollen sich in der Figur 

wiederspiegeln. 

 

 

Youtube bietet sehr viele Tutorials. Hier sind zwei Beispiele wie du deinen Hauptdarsteller zeichnen 

kannst.  

https://www.youtube.com/watch?v=2J_YIuHw_c4 

https://www.youtube.com/watch?v=srltA5Nm130 

Ihr könnt mir die Ergebnisse gerne per Mail schicken. 

kai.richter@schule.duesseldorf.de 
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